Oyun Merkezli
Yaklasimlar
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Sunumun icerigi

Oyunlari Anlamayi
Ogretme (TgfU) ve
Taktiksel Oyun (TOM)

modelleriyle ilgili temel kavramlar.



Temeller

Oyun oynama temeline
dayall.
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Temelleri

C")zellegmig hareket beceriler!

ve spor becerilerinin
ogretiminde kullanilabilir.



Temelleri

dFrencilerin Zzihinsel olarak

etKin bir sekilde oyuna katilarak

fiziksel becerileri 6grenmeleri soz
konusudur.



Temelleri

Ogrenciler sosyallesme
firsatlari sunar.




Temelleri

Ogrenciler oyun icerisinde
degisen kosullara gore

olusturulan problemlere
cozumler uretirler.



Ozellikleri

ilgive

heyecan
uyandirir.




Ozellikleri

Bilgiyi
guclendirir.




Ozellikleri

Bilgl ve
performansin
transferi
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Oyunu
Performans Anlama
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Beceri Taktiksel

Uygulamasi Farkindahk
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Basamaklamasi Verme



TOM

1. Uyarlanmis
Oyun g 2. Taktiksel
Al Farkindalik

s

'
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3. Beceriyi
Gercgeklestirme

Basamaklamasi



Oyun Kategorileri

Mucadele




Oyun Kategorileri

File-Duvar




Oyun Kategorileri

Hedef







Kavramsal Cerceve

Oyun Kategorisi

l l l l

MuUcadele File-Duvar Alan-Vurus Hedef




Kavramsal Cerceve

Oyun Odagi
l l

Oyun siniflandirmasindan Tek bir oyuna
ortak bir 6rnek odaklanma




Kavramsal Cerceve

Taktiksel Problem Durumu ve Taktiksel Karmasikhk

l l l

Saylyapma Sayl yapmasini Oyunun tekrar
engelleme baslamasi




Kavramsal Cerceve

Oyun Formlari
Uyarlama Kurallari

abartarak
degistirme




Kavramsal Cerceve

Sorular
Taktiksel Zaman Nick
L e

Farkindalik En kritik zaman hangisi- Hamiale
Ne yaparsin? | tercih edersin?

Beceri ve !

hareketi Alan

uygulama Nereye?

Nerede?

Nasil yaparsin?



Kavramsal Cerceve

Problem C6zme Becerileri

l i l

Psikomotor Bilissel Duyussal
Taktiksel farkindalik Oyuna deger verme

Hedef Alan
ve
VUrus

ve oyun bilgisi ve sportif vatandaslik



