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Etkin bir 6gretmen...

Ogretilecek konuyu parcalara ayirma ve
bu parcalari 8grencilerin diizeyine uygun
sekilde siralayabilme becerisi gésterir.

Hocam mag
yapacak miy1z?

Her bir 6gretim tasarimi...

v Ogretim hedeflerine uygun,
v Oncekiyle anlamli bir sekilde iliskilendirilmis,
v' Gelisimsel bir yaklasimla,

v Ogrencinin 6grenme potansiyelini ortaya
cikaracak sekilde planlanip uygulanmali.
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Cocuklar...

v Meydan okumay: severler,

v' Basarili olmaya ve basarilarinin fark edilmesine
bayilirlar,

v' Takim ve grup halinde olmak isterler,

v Gorev almak isterler,

v' Sonuncu olmak ya da yenilmekten hoslanmazlar!

Uygulama zamani L

v Eksik planlama, kétii organizasyon, zayif
sinif yénetimi, cok fazla konusma ve
bozuk yapili sorular...

Oyun Uygulamalari

w0 Becerikli oyuncular

\Q ! yetistirmek gretimin
ana ciktisidir.
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Stratejiler

Becerikli
Oyunun
Ogeleri

Oyun Uygulamalari

v Teknik + Oyun algisi = Becerikli oyun
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Sekillendirme

¥ Uygulamanin degiskenlerinde yapilan
uyarlamalar

1. Oyuncu sayisi

2. Hiicum-savunma oyuncusu orani
3. ikincil kurallar
4.

Alan élciileri
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Oyun Algisi v Kurallar

v Taktikler
v’ Stratejiler

v Benim ve takim
arkadaslarinin
giiclii ve zayif
yanlar
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Odaklanma

v Oyunun 6zel bir noktasina yapilan
vurgular

Oyun Uygulamalari

v Taktiksel agidan arzulanan teknik olarak,

v Teknik acidan istenen fiziksel olarak
miimkiin olmali...
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Zenginlestirme

v Ogrencilerin motivasyonunu arttirmak
icin &grenme kosullarinin degistirilmesi.




